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1 Nombre dérivé (3 points)
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2 Nombre dérivé et fonction trinôme (6 points)

Remarque :
Question 1.a) : pour calculer f ′(1), on appliquera la définition du nombre dérivé de f en 1 (limite du
taux d’accroissement)
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3 Reconnaître des angles orientés dans une figure (7,5 points)

Coup de pouce :
* Préliminaire : refaire une figure sur feuille blanche (sans carreaux) avec OB = 5 cm.

* Pour la question 1.c), on utilisera la somme des angles dans le triangle AOD et on remarquera qu’il
est isocèle en O.

* Pour la question 1.d), on utilisera la relation de Chasles, en introduisant le vecteur
−−→
BC

* Pour la question 2. , on calculera l’angle (
−−→
AD,

−−→
OH) à l’aide de la relation de Chasles.
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4 Cosinus et sinus d’un angle orienté (3,5 points)
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