














































































PROJET numéro 1 : Réaliser une simulation de feux de forêts en python
Groupes
1. Oummeymane, Sandra, Shane
2. Faouzia, Farda, Jossia

PROJET numéro 2 : Réaliser un jeu de bataille navale en python
Groupes
3. Anthony,  Haïrata, Thomas
4. Emilie, Emmanuel, Tommy

PROJET numéro 3 : Mise en oeuvre et programmation du robot Mindstorm
- dans un premier temps à l'aide du logiciel fourni avec le kit robot. Ce logiciel 
(Windows) sera lancé dans une machine virtuelle sous Linux qui émule Windows XP.
- en deuxième partie, programmation python du robot sous Linux
Groupe
5. Clément, Fabien, Noorman

Vous pouvez commencer à faire des recherches dans Google. Il faut faire preuve 
d'initiatives.
Veuillez noter toutes les sources des documents et programmes que vous trouverez sur le 
Net. Soyez donc très méthodiques.
Par exemple, vous pouvez vous envoyer les liens des pages qui vous intéressent sur votre 
boîte mail et, en parallèle, avoir un petit carnet de bord dans lequel vous noterez à 
chaque fois la date, et un résumé de vos recherches, avec les liens.

Cela sera essentiel d'avoir cette traçabilité de vos recherches lors de la rédaction du 
projet final.

Pour démarrer :
projet 1) regardez des vidéos simulant la propagation d'1 feu de forêt
Faire des recherches pour obtenir des modèles les + simples possibles
La question clé est :
Comment se propage 1 feu de forêt ?
une fois un modèle très simple établi, écrire un algorithme le mettant en œuvre.
Implémenter cet algorithme en langage Python.
Finalisez alors votre logiciel de simulation.

projet 2) Trouvez les règles du jeu de la bataille navale.
Télécharger une grille de jeu et commencez par jouer sur le papier entre vous.
Écrire alors un algorithme en 2 temps :
- poser les bateaux sur la grille de manière aléatoire de manière à ce qu'il ne se 
touchent pas.
On pourra par exemple utiliser un booléen qui sera à 0 si la case est vide, à 1 dès 
qu'elle est occupée.
- le jeu en lui-même.
Implémenter cet algorithme en langage Python.

Bien sûr, pour vos projets, il existera probablement des programmes déjà écrits en python 
ou dans 1 autre langage.
Pour les programmes python trouvés, commencez par télécharger les sources et les faire 
tourner, en installant au préalable les bibliothèques nécessaires. Si vous êtes capables 
de les comprendre, de décrire leur structure, d'écrire l'algorithme qui a été implémenté 
et de l'expliquer, pourquoi pas ?
Le programme est utilisable, mais surtout appropriez-vous le, ses variables, ses 
fonctions. Vous devez pouvoir expliquer chaque variable, le rôle de chaque fonction.

Voir s'il est possible de réaliser un rendu vidéo des sorties de vos programmes, nous 
pourrons les mettre sur YouTube par exemple.

projet 3) Commencer à réfléchir à ce que vous voulez faire faire au robot. Ecrire les 
algorithmes correspondants.
Regarder des exemples sur les vidéos youtube.
Commencer à regarder comment se programme le robot. Chercher s'il existe un module de 
programmation en python et comment on l'installe.




